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Prototypowanie produktow i ustug 3D na podstawie UX
w rozwiqgzaniach biznesowych

Ramowy program Warsztatow

19.06.2023 (poniedziatek)

Modutl I. Prototypowanie produktow i ustug 3D oparte na UX - zaloZenia
Wydziatlowego laboratorium prototypowania rozwigzan
biznesowych 3D , 3Dlab”

15:30-17:30

o Wprowadzenie do prototypowania UX w kontekscie 3D produktdéw i ustug: Pojecia,
narzedzia prototypowania oraz wptyw doswiadczenia uzytkownika na finalny
ksztatt produktéw i ustug w kontekscie utworzenia Wydziatowego laboratorium
prototypowania rozwiqzan biznesowych 3D ,3Dlab” (Bogdan Wit)

e Zatozenia merytoryczne i uwarunkowania techniczne Wydziatowego laboratorium
prototypowania rozwiqzan biznesowych 3D ,,3Dlab” (Bogdan Wit)

20.06.2023 (wtorek)

Modut II. Prototypowanie produktow i ustug 3D oparte na UX: ZaloZenia
merytoryczne stanowisk laboratoryjnych w projektowaniu
produktow i ustug

9:30 -12:00

e Rewolucja w projektowaniu: Zastosowanie technologii VR/AR w prototypowaniu
3D i doswiadczeniu uzytkownika w wirtualnej rzeczywistosci (UX-VR) (stanowisko
nr 1) (Wojciech Kondratowicz-Kucewicz)

o Tworzenie efektywnych prototypow 3D-CAD: Strategie i metody projektowania
(stanowisko nr 2) (Wojciech Kondratowicz-Kucewicz)

e Zastosowanie skanowania 3D i inZynierii odwrotnej w tworzeniu prototypéw
rozwiqzan biznesowych: Innowacje, efektywnos¢ w uzyskaniu przewagi
konkurencyjnej (stanowisko nr 3) (Wojciech Kondratowicz-Kucewicz)



Prototypowanie produktow i ustug 3D na podstawie UX
w rozwiqzaniach biznesowych

Modut IIl. Posiedzenie OL PTI: Modele generatywne w zastosowaniach

praktycznych

14:30 - 16:00

RézZnice pomiedzy modelami generatywnymi GPT 3.5 a GPT 4.0 (Bogdan Wit)
Bariery rozwoju i zagrozenia wynikajgce z wykorzystania modeli Al
w spoteczenistwie 5.0 (Krzysztof Czarnocki & Elzbieta Czarnocka)

RPA & Al - inteligentna robotyzacja proceséw - wyzwania i mozliwosci (Marta
JuszczyKk)

Modele generatywne obrazéw z wykorzystaniem programéw Al (Wojciech
Kondratowicz-Kucewicz)

Sztuczne sieci neuronowe [ modele generatywne - Praktyczne zastosowania
i implikacje dla przysztosci technologii Al (Piotr Zin)

Zastosowanie modeli generatywnych w rozwoju i optymalizacji dla utworzenia
autonomicznych pojazdéw rolniczych (Mariusz Haleniuk)

Sztuczna inteligencja i robotyzacja na przyktadzie oprogramowania Comarch ERP
Optima (Mariusz Haleniuk / Marta Juszczyk)

Wykorzystanie modeli generatywnych w pracy sekretariatu (Renata Skrzypa)

21.06.2023 ($roda)

Modut IV. Prototypowanie produktow i ustug 3D oparte na UX: Zalozenia

9:30

merytoryczne stanowisk laboratoryjnych w testowaniu
rozwigzan

-12:00

Przetomowe mozliwosci IoT i chmury obliczeniowej: Zastosowanie technologii
identyfikacji i analizy obrazu w prototypowaniu 3D dla efektywnej kontroli
i modyfikacji produktéw i ustug (stanowisko nr 4) (Mariusz Haleniuk)
Przyspieszanie innowacji dzieki drukowaniu 3D: Szybkie i ekonomiczne
prototypowanie rozwigzan biznesowych za pomocq technologii FDM i SLA
(stanowisko nr 5) (Wojciech Kondratowicz-Kucewicz)

Zarzqgdzanie strukturq informatycznq laboratorium ,3Dlab” (Robert Skrzypa)
Prezentowanie produktéw w doskonaleniu funkcjonalnosci poprzez wizualizacje
3D: Technologia 3D-Viewer utatwiajgca komercjalizacje i testowanie rozwiqzan
biznesowych (stanowisko nr 6) (Piotr Zin)

Podsumowanie XXX Warsztatow Mikrokomputerowych (Bogdan Wit)



